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	Habilidades
	Actitudes

	· Analizar críticamente las soluciones a un problema o de las oportunidades existentes en relación a los aspectos funcionales como la forma, textura, color, entre otros.
· Comunicar al grupo curso propuestas de innovación a un objeto o sistema tecnológico.
· Crear diseños de objetos o sistemas tecnológicos.

	· Demostrar curiosidad por el entorno tecnológico, y disposición a informarse y explorar sus diversos usos, funcionamiento y materiales.
· Demostrar disposición a desarrollar su creatividad, experimentando, imaginando y pensando divergentemente.

· Demostrar un uso seguro y responsable de internet, cumpliendo las reglas entregadas por el profesor y respetando los derechos de autor. 


	Mes

Semana

Horas
	Objetivos de Aprendizaje 
	Indicadores de Evaluación

	
	· Crear diseños de objetos o sistemas tecnológicos para resolver problemas o aprovechar oportunidades: 

· desde diversos ámbitos tecnológicos y tópicos de otras asignaturas  

· representando sus ideas a través de dibujos a mano alzada, dibujo técnico o usando TIC

· analizando y modificando.

· Planificar la elaboración de objetos tecnológicos, incorporando la secuencia de acciones, materiales, herramientas, técnicas y medidas de seguridad necesarias o alternativas para lograr el resultado deseado, discutiendo las implicancias ambientales y sociales de los recursos utilizados. 

 
	· Identifican mejoras en objetos tecnológicos que podrían solucionar problemas o aprovechar oportunidades existentes en su entorno. 

· Seleccionan propuestas de solución que permitan el trabajo de forma más eficiente. 

· Diseñan mejoras para productos existentes a mano alzada o usando TIC. 

· Proponen cambios a objetos existentes mediante bocetos. 

· Dibujan cambios a objetos o sistemas tecnológicos, por ejemplo creando accesorios adicionales o ajustando su función o número de partes. 

· Dibujan ideas de diseño mediante bocetos, croquis, las vistas principales o TIC. 

· Secuencian y detallan las acciones necesarias para elaborar un objeto tecnológico. 

· Seleccionan los materiales y las herramientas necesarias de acuerdo a cada una de las piezas o partes del objeto que se quiere elaborar. 

· Seleccionan las técnicas necesarias para elaborar un objeto. 

· Responden preguntas sobre procesos de planificación de objetos tecnológicos. 

· Señalan las medidas de seguridad necesarias para elaborar un objeto tecnológico. 

· Discuten las implicancias ambientales y sociales de los recursos utilizados. 




